/*

2. CAST

V této c¢dsti zhotovime bodovou konstrukci rezu.
Jednotlivou bodovou konstrukci je prinik kuzele

s rovinou rovnobéZznou s pldorysnou - kruznice -

a prinik této kruznice s rovinou rezu (prinik kruZnice
s priseénici roviny rfezu a roviny, ve které lezi

tato kruznice.

Vysledkem kazdé bodové konstrukce jsou dva body.

*/

#vloz "zakladni.dk"

// prinik s rovinou ve vysce z

rez(z) {
X =S + bod(0,0,z);
alfa = rovnobezna(Pi, X);
Y = p(alfa.2, (b:0).2); // prinik s bokem
d = v(X.2, Y.2); // polomér nové kruznice
1 = kruz(alfa, X, d); // fez kuzele rovinou alfa
r = p(ro, alfa); // prdsecnice roviny rezu a alfa
R = p(l, r); // vysledek bodové konstrukce
vrat R;
}
hlavni () {

zobrazeni("mongeovo");

papir(29.7, 21, 1); //A4
okraj(0.75,0.75,0.75,0.75,0.25,1,0);
posunutipss(0,0); 5

nadpis("", "", datum(), "", "OEZ KUZELE ROVINOU");

// preddefinované styly
normal = styl();

sklopeny = styl();
videt(sklopeny, vse, 2, ?, ?, 1, 3);
barva(sklopeny, "seda");

silny = styl();
videt(silny, vse, 1, 0, 3, 2, 0);

osa = styl();
videt(osa, vse, 1, 0, 3, 1, 2);

schovany = styl();
videt(schovany, vse, 1, 0, 2, 1, 3);

nevidet = styl();
videt(nevidet, vse, 0);

//kuzel
S = bod(2,6,0); // stfed podstavy

r =4; // polomér podstavy

v =9; // vySka kuzZele

k = kruz(Pi, S, r); // podstava
o = kolmice(Pi, S); // osa

V =S5+ bod(0,0,v); // vrchol



// boéni cary
K = bod(x, S, r);
b = usecka(K, V);

styl(o, o0sa);
styl(m(k, b), silny);

videt(b, 1, 0);
videt(K, 1, 0);
popis(K, 2, 0);

// rovina
ro = rovina(-9,9,8);

i =0; // zac¢indme zdola
krok = 0.1; // presnost

dokud (i < v-krok) { // vrchol vynechame
R = rez(i);
zvetsi(i, krok);

}

zrus(i);

popis(R, vse, 0);



